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reklamowych. Ciekawa multimedialna pre-
zentacja silniej bowiem oddzia³uje na klien-
ta oczekuj¹cego na obs³u¿enie w siedzibie
firmy ni¿ folder informacyjny w standardo-
wej (czyli analogowej) postaci. 

Osoby ceni¹ce swoj¹ pr ywatnoœæ oraz
poufnoœæ danych równie¿ bêd¹ zadowolone,
u¿ywaj¹c wygaszaczy. Ustawione has³o iod-
powiednio krótki czas oczekiwania przez
system na w³¹czenie screensavera mog¹ za-
pobiec wielu niezrêcznym sytuacjom. Nikt
bowiem nie lubi ostentacyjnie blokowaæ sta-
cji roboczej, w momencie gdy opuszcza sta-
nowisko pracy. Odpowiednio dobrany wyga-
szacz mo¿e wreszcie stanowiæ „t³o” dla
relaksuj¹cy ch rozmyœlañ wczasie przerwy
na kawê czy inn¹ niezbyt zdrow¹ u¿ywkê.

Jak dzia³a wygaszacz?
Screensaver w Windows jest w zasadzie
zwyk³¹ aplik acj¹. Ab y system móg³ koordy-
nowaæ jej pracê, program taki musi spe³niaæ
przynajmniej cztery za³o¿enia:

w rozszerzeniem nazwy pliku aplikacji po-
winno byæ SCR wmiejsce standardowego
EXE;
w wygaszacz musi byæ wyposa¿ony w za-
bezpieczenie przed wielokrotnym urucho-
mieniem w³asnej instancji w tym samym
czasie;
w „rasowy” wy gaszacz powinien równie¿
umo¿liwiaæ w³asn¹ konfiguracjê zapisywan¹
na sta³e wsystemie;
w przerywaæ dzia³anie wwynik u zaistnienia
jakiegokolwiek zdarzenia zwi¹zanego zu¿y-
ciem klawiatury b¹dŸ myszy.

Problem rozszerzenia nazwy pliku nie
jest trudny do rozwi¹zania. Wystarczy je
zmieniæ po kompilacji z .exe na .scr. Wy-
magaj¹cy Czytelnicy mog¹ jednak wprost
nakazaæ kompilatorowi Delphi tworzenie ta-
kiego pliku. W tym celu uzupe³niamy kod
plik u projektu dyrektyw¹ k ompilatora {$E
scr} lub zmieniamy domyœlne rozszerzenie
w polu Target f ile extension (opcja Pro-
ject | Op tions , zak³adka Application ).

Nieco trudniej jest zapobiec wielokrotne-
mu uruchomieniu siê tego samego progra-
mu. Musi on mianowicie w jakiœ sposób za-
kodowaæ wsystemie informacje o swoim
dzia³aniu. Jeœli taki „sygna³” odnajdzie ko-
lejna uruchomiona instancja wygaszacza,
powinna ona przerwaæ swoje dzia³anie. Naj-
prostszym rozwi¹zaniem wydaje siê tu u¿y-
cie tzw. muteksów – globalnych obiektów
Windows. S¹ one reprezentowane przez
uchwyty THandle i, co najwa¿niejsze, do-
stêpne dla wszystkich w¹tk ów uruchomio-
nych aktualnie w systemie.

Funkcja tworz¹ca mutex, CreateMutex(),
wymaga nastêpuj¹cy ch parametrów:
w wskaŸnik (do zmiennej typu Psecurity_at-
tribut es) s³u¿¹cy do opisu praw dostêpu;
przyjêcie ustawieñ standardowych uzyskuje
siê przez u¿ycie wskaŸnika pustego (Nil);
w wartoœæ logiczna (typu Boolean), decydu-
j¹ca, czy w¹t ek w³aœnie tworz¹cy mutex ma
byæ jego w³aœcicielem (True) czy te¿ nie
(False);
w nazwa (typu Pchar) identyfikuj¹ca mutex
w systemie.

CreateMutex po stwierdzeniu braku mu-
teksu o podanej nazwie w systemie tworzy
go, afunkcja GetLastError zwraca wartoœæ 0.
Jeœli mutex taki ju¿ istnieje, CreateMutex
tworzy do niego nowy uchwyt, a funkcja Get-
LastError zwraca wartoœæ ERROR_AL-
READY_EXISTS.

Opisany sposób unikania wielokrotnego
uruchamiania tego samego programu mo¿na
zaimplementowaæ na przyk³ad tak:
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Pierwotnym przeznaczeniem wygasza-
czy by³a i jest do dziœ ochrona moni-
tora przed nadmiernym (i nierówno-

miernym) zu¿yciem warstwy luminof oru
wyœcielaj¹cego wewnêtrzn¹ czêœæ jego kine-
skopu. Sytuacja taka ma miejsce przy d³ugo-
trwa³ej ekspozycji statycznych obrazów,
a efekty jej szkodliwego dzia³ania spotêguj¹
siê przy du¿ym zró¿nicowaniu kontrasto-
wym poszczególnych elementów obrazu
(np. bia³ego prostok¹t a na czarnym tle).
I w³aœnie w celu zminimalizowania ryzyka
szybkiej utraty w³aœciwoœci œwietlnych mo-
nitora systemy operacyjne „pozwalaj¹” wy -
gaszaczom przejmowaæ kontrolê nad obra-
zem przez niego wyœwietlanym. Nastêpuje
to zwykle po pewnym okresie bezczynnoœci
komputera (a dok³adniej braku akcji ze stro-
ny u¿ytkownik a).

Wraz z up³ywem czasu wygaszacze za-
czê³y spe³niaæ iinne funkcje. Dziœ ju¿ niko-
go nie dziwi¹ ich skomplikowane animacje,
wykorzystywane coraz czêœciej w celach 

Wygaszacz ekranu mo¿e zrobiæ ka¿dy

Œpij spokojnie...
Wygaszacze ekranu bywaj¹ niedocenianym elementem naszej

komputerowej codziennoœci. Niewielkim nak³adem pracy mo¿na 

to jednak zmieniæ – screensaver stanie siê nasz¹ dum¹ i chlub¹ 

(nie wspominaj¹c o umilaniu nam przerw w pracy).
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GWL_EXSTYLE,

GetWindowLong((Preview), 

GWL_EXSTYLE));

Windows.SetParent(self.handle, 

Preview);

self.Top:= 0;

self.Left:= 0;

end;

Jak wynika z kodu pliku projektu, Form3
tworzony jest tylko w przypadku przes³ania
do wygaszacza pierwszego parametru o war-
toœci /p . N ale¿y jednak pr zedtem dostoso-
waæ parametry tego formularza, aby odpo-
wiada³y one wymaganiom okna W³aœciwoœci
Ekranu – wszystkie elementy z Form3 bêd¹
bowiem na nim wizualizowane.

Dopasowany do systemu
W celu uproszczenia ca³ej procedury naj³a-
twiej jest nadaæ Form3 wymagane parame-
try: ClientHeight=112, ClientWidth=152 oraz
BorderStyle=bsNone. Ustawienia tych para-
metrów mo¿na unikn¹æ, u¿ywaj¹c przeska-
lowania okienka aplikacji, jednak dla
uproszczenia konstrukcji programu proces
ten zosta³ tu pominiêty. Tak przygotowany
formularz mo¿e stanowiæ osnowê prezenta-
cji w ramach monitora z zak³adki Wyga-
szacze okienka W³aœciwoœci Ekranu.

Aby uruchomiæ screensaver w trybie
konfiguracji, Windows wywo³uje go z para-
metrem /c . W ówczas g³ównym f ormula-
rzem naszego programu staje siê Form1
(œwiadczy o tym kolejnoœæ tworzenia formu-
larzy – patrz: plik projektu). Umo¿liwia on

program Project1;

uses

Forms,

Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1},

Unit2 in 'Unit2.pas' {Form2},

Unit3 in 'Unit3.pas' {Form3},

SysUtils,

Windows;

{$R *.RES}

{$E scr}

var

Mutex:THandle;

begin

Mutex:= CreateMutex(nil, True, 

'wygaszacz A.J.2002');

if (Mutex <> 0) and 

(GetLastError = 0) then

begin

if pos('/S',UpperCase

(ParamStr(1)))>0 then

begin

Application.Initialize;

Application.Title:= 'Screen Saver 

A.Janowski 2002';

Application.CreateForm(TForm2, 

Form2);

Application.CreateForm(TForm1, 

Form1);

end;

if pos('/C',UpperCase

(ParamStr(1)))>0 then

begin

Application.Initialize;

Application.CreateForm(TForm1, 

Form1);

Application.CreateForm(TForm2, 

Form2);

Application.CreateForm(TForm3, 

Form3);

end;

if pos('/P',UpperCase

(ParamStr(1)))>0 then

begin

Application.Initialize;

Application.CreateForm(TForm3,

Form3);

end;

Application.Run;

if Mutex <> 0 then 

CloseHandle(Mutex);

end;

end. 

Application.Run;

if Mutex <> 0 then 

CloseHandle(Mutex);

end;

end.

Kod ten zosta³ nieco rozbudowany w stosun-
ku do opisu, oczym za chwilê.

Dlaczego tyle okien?
Nasza aplikacja sk³ada siê ztrzech formula-
rzy: Form1 – okienka konfiguracji, Form2 –
w³aœciwego okna wygaszacza, oraz Form3 –
okienka podgl¹du. Sk¹d wiêc to ca³e zamie-
szanie w kodzie pliku projektu omawianej
aplikacji? Wynika ono z faktu, ¿e screensa-
ver ekranu powinien wykonywaæ ró¿ne
czynnoœci w zale¿noœci od wartoœci parame-
trów towarzysz¹cych jego wywo³aniu. I tak,
jeœli wartoœæ pierwszego parametru jest rów-
na „/p”, oznacza to, ¿e zosta³ on uruchomio-
ny jako podgl¹d z okienka W³aœciwoœci
Ekranu Windows. W takiej sytuacji wyga-
szacz mo¿e dokonaæ dowolnej swojej pre-
zentacji na ekranie umownego ma³ego moni-
tora okienka W³aœciwoœci Ekranu. Z tego te¿
wzglêdu przy wywo³aniu aplikacji jako drugi
parametr przekazywany jest do niego
uchwyt „okienk a z monitorem”. Uchwyt
okienka pozwala na „podpiêcie” procedury
obs³ugi Form3.

Procedure Tform3.FormCreate(Sender: 

TObject);

var

Preview: hWnd;

begin

SetWindowLong(Application.

Handle,GWL_EXSTYLE,WS_EX_TOOLWINDOW

and not WS_EX_APPWINDOW or 

WS_EX_TOPMOST);

Preview:= StrToIntDef

(ParamStr(2), 0);

SetWindowLong(self.handle,

GWL_STYLE,

GetWindowLong(Preview, GWL_STYLE) 

or WS_DISABLED or WS_CHILD);

SetWindowLong(self.handle,
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Nasz program musi wspó³pr acowaæ 
z mechanizmami Windo ws.

Warto zadbaæ o wygodn¹ k onf igur acjê
naszej aplik acji.
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Odpowiadaj¹ one okreœlonym parametrom
wykorzystywanym przez prost¹ animacjê,
stanowi¹c¹ g³ó wn¹ czêœæ wygaszacza, a two-
rzon¹ w obrêbie Form2.

Pole do popisu
„Treœci¹” wy gaszacza mo¿e byæ dowolny ob-
razek czy animacja i w³aœciwie jedynymi
ograniczeniami s¹ tu zmys³ estetyczno-
-plastyczny oraz umiejêtnoœci programisty.
Dlatego te¿ przyk³adowy wygaszacz zawiera
prost¹ animacjê wykorzystuj¹c¹ mechanizm
DirectX. Zosta³y w niej wykorzystane kom-
ponenty z pakietu DelphiX (mo¿na je
skopiowaæ z p³yty CHIP-CD). Do wykonania
efektu przedstawionego w za³¹czonym do
artyku³u programie wystarczy zapoznanie
siê z przyk³adowymi Ÿród³ami do³¹czonymi
do instalatora pakietu. Wiele informacji na
temat tych komponentów mo¿na równie¿
odnaleŸæ wInternecie – choæby pod adresa-
mi podanymi w ramce „Info”.

Aby wygaszacz spe³ni³ wszystkie cztery
wymagania wymienione na wstêpie artyku-
³u, powinien równie¿ odpowiednio reago-
waæ na akcje u¿ytkownik a. Program musi
wiêc koñczyæ swoje dzia³anie po otrzymaniu
jakiegokolwiek sygna³u o u¿yciu myszy
b¹dŸ klawiatury. Zamkniêcie aplikacji musi
nastêpowaæ po ka¿dorazowym wywo³aniu
procedury obs³ugi zdarzeñ OnMouse-
Move i OnKeyDown . n

i jego wartoœci (liczba ca³kowita), utworze-
niu obiektu Rejestr (TRegister) otwiera
w nim podklucz Software\Wygaszacz. Pod-
klucz ten jest podkluczem klucza g³ównego
Rootkey (domyœlnie ustawiony na
HKEY_CURRENT_USER). Funkcja OpenKey
klasy TRegister poza nazw¹ klucza zawiera
równie¿ parametr typu logicznego Can-
Create odpowiedzialny za „zachowanie”
funkcji w sytuacji braku klucza o podanej
nazwie i tylko przy jego wartoœci równej
True klucz taki zostanie utworzony.

Dopiero teraz mo¿liwe jest umieszczenie
w kluczu konkretnych wartoœci danych.
W zale¿noœci od ich typów mo¿na pos³u¿yæ
siê jedn¹ z odpowiednich metod (WriteBina-
ryData, WriteBool, WriteCurrency, WriteDa-
te, WriteDateTime, WriteExpandString, Wri-
teFloat, WriteInteger, WriteString, Write-
Time). Wa¿n¹ spraw¹ jest ujêcie ca³oœci ope-
racji na Rejestrach wblok tr y...f inally celem
poprawnego zachowania siê aplikacji w sytu-
acjach wyj¹tk owych:

function czytaj_rejestr

(nazwa:string):integer;

var

Rejestr:TRegistry;

begin

Rejestr:=TRegistry.Create;

try

czytaj_rejestr:=-1;

if Rejestr.OpenKey('Software\

Wygaszacz',false) then

czytaj_rejestr := Rejestr.

ReadInteger(nazwa);

finally

Rejestr.Free;

end;

end;

Procedura zapisz_rejestr() wywo³ywa-
na jest kilk akrotnie (dla wszystkich mo¿li-
wych do ustawienia parametrów wygasza-
cza) po ka¿dorazowym u¿yciu przycisku Ok
znajduj¹cego siê na Form1.

Procedura czytaj_rejestr() s³u¿y zada-
niu odwrotnemu, tj. pobraniu odpowiednich
wartoœci klucza, i opiera swoje dzia³anie na
jednej z wielu metod odczytuj¹cy ch warto-
œci kluczy (ReadBinaryData, ReadBool, 
ReadCurrency, ReadDate, ReadDateTime,
ReadFloat, ReadInteger, ReadString, Read-
Time). Jest ona, podobnie jak zapisz_rejestr,
wywo³ywana wielokrotnie w procedurze,
podczas tworzenia formularza Form1. Pro-
cedura ta s³u¿y do zainicjowania w³aœciwy-
mi wartoœciami kontrolek TSpinEdit. 

wprowadzenie zmian wartoœci szeœciu para-
metrów wykorzystywanych w animacji wi -
zualizowanej na Form2.

Wszystkie parametry s¹ liczbami ca³ko-
wit ymi, wybieranymi z okreœlonego zakresu
odpowiednich TSpinEdit, znajduj¹cy ch siê
na zak³adce Sample. Najwa¿niejszy jest jed-
nak nie dobór konkretnych komponentów,
lecz mo¿liwoœæ zmiany i sposób zapamiêta-
nia ich wartoœci w systemie (poza czasem
aktywnoœci wygaszacza), tak aby po uru-
chomieniu programu mog³y byæ one prawi-
d³owo zainicjowane. Do najpopularniej-
szych metod rozwi¹zania tego problemu
nale¿y u¿ycie plików INI lub rejestrów.
W prezentowanej aplikacji zosta³o wykorzy-
stane drugie z wymienionych rozwi¹zañ.
Czym jest drzewo Rejestrów w Windows,

nie trzeba chyba nikomu t³umaczyæ. Proce-
dura zapisuj¹ca wartoœæ klucza opodanej
nazwie (wykorzystuj¹ca klasê TRegistry)
mo¿e wygl¹daæ wsposób nastêpuj¹cy :

procedure zapisz_rejestr(na

zwa:string;wartosc:integer);

var

Rejestr:TRegistry;

begin

Rejestr:=TRegistry.Create;

try

Rejestr.OpenKey('Software\

Wygaszacz',true);

Rejestr.WriteInteger(nazwa,

wartosc);

finally

Rejestr.Free;

end;

end;

Có¿ ona takiego robi? Po pobraniu para-
metrów: nazwy klucza (³añcuch znaków)

INFO
Inf or macje o DelphiX
http:// communit y.borland.com/article/

1,1410,10503,00.html 
http:// www .softhard.com.pl/~sulek/

delphix/eng/dxtut or1.html

Na p³ycie CD, w dziale
Porady | Pr ogramowanie
w Delphi , mo¿na znaleŸæ

kod programu opisywanego w artykule
oraz komponenty DelphiX.

G³ówne okno wy gaszacza prezentu je siê
skromnie. Do utw orzenia animacji
u¿yjemy komponent ów DelphiX .

5
2002

Efekty multimedialne pr ezentowane
przez wygaszacz zale¿¹ jedynie od naszej
inwencji i umiejêtnoœci.
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