marek tomasik

(% P !
e g
SJE_
I_._ ln l-w *He 0 B §F B! l-J .;'::
I__,_F]u "TITLEL =
= ikl
= 1= - - 1=1- -

Wygaszacz ekranu mog¢e zrobiee k¢ dy

(Epi spokajnie...

Wygaszace ekranu byvaj! niedocenianym elememm naszj
komputerowej codziennoce Niavielkim nak3adem picy mog¢,na
to jednak zmienise — seensawer stanie sié nasz! dumt i chlub?
(nie wspominajic o umilaniu nam Eerw w pracy).

Artur Janewsk

rwotnym przeznaczniem wygasza
zy by3a ijest do dzice octwna moni-
tora przed nadmiemym (i nieréwno-
miernym) zugyciem warstwy luminoforu
wyceielajtcego wewnétrzn! czéceee jego kine
skopu. Sytuaga taka ma migsce przy d3ugo-
trwadg ekspozycji statycznych obrazéw,
a efekty jej szkodliwego dzia3ania potégut
sié przy dugym zré¢nicovaniu kontrago-
wym poszczeg6lnych elemenw obrazu
(np. bia%ego postokta na czanym tle).
| wiacenie w celu zminimaliawania ryzyka
szybkiej utraty wlaaiwocei awietinych mo-
nitora systemy operacyjne ,pozwalajt” wy -
gaszacom przejmowaee kntrolé nad obra-
zem przez niego wyoietlanym. Nastépuje
to zwykle po pewnym okresie bezczynnoa
komputera (a dok3adnig braku akcji ze gro-
ny u¢ytkownik a).

Wraz z up®ywem czasu wygaszace za
cz&3% Pedniaze inne funkcje. Dzice ju¢, nik-
go nie dziwit ich skomplikowane animage,
wykorzystywane comz czéaej w celach

reklamowych. Ciekawa multimedialna pre-
zentada silniej bowiem oddziaduje na klien-
ta oczkujicego na obsiugnie w siedzibie
firmy ni¢, folder informacyjny w standardo-
wej (czyli analogowe)) postaci.

Osoly cenilce swojl prywatnoceze az
poufnoceae dgioh réwnie¢, béd! zadowolone,
u¢ywajlc wygaszaczy Usawione has?o iod-
powiednio krétki czas oczkiwania przez
system na welczenie screensaera mogt za
pobiec wielu niezrécznym sytuagom. Nikt
bowiem nie lubi ostentacyjnie blokowaee &-
cji roboczej, w momencie gdy opuszcza -
nowisko pracy. Odpowiednio dobrany wyga
szacz mog wreszcie g$anowie 30" dla
relaksulcy ch rozmycelafi wczasie pzerwy
na kawé czy inn! niezbyt zdrow?! u¢ywkeé.

Jak dziala wygaszacz?
Screensaer w Windows jed w zasadzie
zwyk3! aplik agt. Aby system mog? loordy-
nowage jepracé, pogram taki musi spe3niaze
przynajmniej cztery za%osenia:
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wrozszerzeniem nazwy pliku aplikagi po-
winno byae SCR wnmiejsce gandardowego
EXE;

wwygaszacz musi lyae wyposaion w za-
bezpieczenie przed wielokrotnym urucho-
mieniem wa3asng instangi w tym samym
czasie;

w, rasovy” wygaszacz povinien rownie,
umoyg liwiage wiasnt knfiguracgé zapisywant
na ga3e wsystemie;

w przerywage dzia%anie wvynik u zaistnienia
jakiegokolwiek zdarzenia zwilzanego zugy-
ciem klawiatury btdY myszy.

Problem rozszerzenia nazwy pliku nie
jest trudny do rozwilzania. Wystarczy je
zmieniee po bmpilacji z .exe na .scr. Wy-
magajicy Czytelnicy mog! jednak wprost
nakazaae @mpilatorowi Delphi tworzenie ta-
kiego pliku. W tym celu uzupe3niamy kod
pliku projektu dyrektyw! k ompilatora {$E
scr} lub zmieniamy domycelne @zszerzenie
w polu Target file extension (opcja Pro-
ject | Op tions, zak3adka Application ).

Nieco trudniej jest zapobiec wielokrotne-
mu uruchomieniu sié tego samego pogra-
mu. Musi on mianowicie w jakice poséb za
kodowase wsystemie informacde o swoim
dzialaniu. Jeceliaki ,sygna®” odnajdzie ko-

lejna uruchomiona instanga wygaszacza,

powinna ona przerwage swje dzia%anie. Naj-
prostszym rozwitzaniem wydaje sié tu u¢y
cie tzw. mutekséw — globalrych obiektow
Windows. S! one eprezentowane pizez
uchwyty THandle i, co najwa¢nigsze, do-
stépne dla wszystkich witk 6w uruchomio-
nych aktualnie w systemie.

Funkcja tworzica mutex, CreatMutex(),
wymaga nasépujlcy ch parametréw:
wwskaYnik (do zmienng typu Psecurity_at-
tributes) sdu¢tcy do opisu pew dostépu;
przyjécie ugawiefi standardowych uzyskuje
sié przez ugycie wskaYnika pugego (Nil);
wwartoceae logicznayftu Boolean), decydu
jtca, czy wit ek wlacenie terzicy mutex ma
byse jego wiameielem (True) czy te¢ nie
(False);
wnazwa (typu Pchar) identyfikujica mutex
w systemie.

CreateMutex po stwierdzeniu braku mu-
teksu o podang nazwie w systemie tworzy
go, afunkcja GelLastError zwraca wartoceé.
Jeceli mx taki ju¢ istnieje, CreateMutex
tworzy do niego novy uchwyt, a funkcja G-
LagError zwraca wartoceze ERIR_AL
READY_EXISB.

Opisary sposob unikania wielokrotnego
uruchamiania tego samego pagramu mog¢,na
zaimplementowaee na payk3ad tak:
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program Projectl;

uses
Forms,
Unitl in 'Unitl.pas' {Form1},
Unit2 in 'Unit2.pas' {Form2},
Unit3 in 'Unit3.pas' {Form3},
SysUtils,
Windows;

{$R *.RES}
{$E scr}
var
Mutex:THandle;
begin
Mutex:= CreateMutex(nil, True,
‘wygaszacz A.J.2002");
if (Mutex <> 0) and
(GetLastError = 0) then
begin
if pos('/S',UpperCase
(ParamStr(1)))>0 then
begin
Application.|nitialize;
Application.Title:= 'Screen Saver
A.Janowski 2002";
Application.CreateForm(TForm2,
Form2);
Application.CreateForm(TForm1,
Form1);
end;
if pos('/C',UpperCase
(ParamStr(1)))>0 then
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1,
Form1);
Application.CreateForm(TForm2,
Form2);
Application.CreateForm(TForm3,
Form3);
end;
if pos(‘/P',UpperCase
(ParamStr(1)))>0 then
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm3,
Form3);
end;
Application.Run;
if Mutex <> 0 then
CloseHandle(Mutex);
end;
end.
Application.Run;
if Mutex <> 0 then
CloseHandle(Mutex);
end;

end.
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‘Wtasciwoici Ekran

Tho  ‘Wygaszacz ekranu |Wyglqd| Efekty | Sie¢ Web | Ustawienia |

[~ Wiygaszacz ekranu

[N < Uiwiers | Poigs
I~ Ochiona hastem ZIEL Caekaj 13: min.

i~ Funkeis oszczedzania energii monitora————————————————
Kliknij prayeisk Ustawienia, sby dopasowad
ustawienia ensrgii dla monitara,
Ustaviienia

Nasz program musi wspo3pr acowase
z mechanizmami Windo ws.

Kod ten zosta3 nieco ozbudowany w stosun-
ku do opisu, oczym za chwilé.

Dlaczego tyle okien?

Nasza aplikaga sada sié ztrzech formula-
rzy: Forml — okienka konfiguragi, Form2 —
w3aceiwego okna wygaszacza, oaz Form3 —
okienka podglidu. SKid wiéc to ca’e zamie
szanie w kodzie pliku projektu omawianej
aplikagi? Wynika ono z faktu, ¢e sceensa
ver ekranu powinien wykonywase @¢ne
czynnocei w zaleno@ od wartocei parame-
trow towarzyszicych jego wywosaniu. | tak,
jeceli vartocese pierszego paametru jest row-
na ,/p”, 0znacza to, ¢e zosta® on uruchomio-
ny jako podglld z okienka \W3aceiwocei
Ekranu Windows. W takiej sytuagi wyga
szacz mog dokonase dwolnej swojej pre-
zentadi na ekranie umownego madego mom
tora okienka W3aadwocei Ekranu. Z tego ¢,
wzglédu przy wywo3aniu aplikagi jako drugi
paramer przekazywany jest do niego
uchwyt ,okienka z monitorem”. Uchwyt
okienka pozwala na ,podpiécie” procedury
obs3ugi Form3.

Procedure Tform3.FormCreate(Sender:
TObject);

var

Preview: hwnd;

begin

SetWindowLong(Application.

Handle, GWL_EXSTYLE,WS_EX_TOOLWINDOW
and not WS_EX_APPWINDOW or
WS_EX_TOPMOST);

Preview:= StrToIntDef

(ParamStr(2), 0);

SetWindowLong(self.handle,

GWL_STYLE,

GetWindowLong(Preview, GWL_STYLE)

or WS_DISABLED or WS_CHILD);

SetWindowLong(self.handle,
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GWL_EXSTYLE,
GetWindowLong((Preview),
GWL_EXSTYLE));
Windows.SetParent(self.handle,
Preview);
self.Top:= 0;
self.Left:= 0;

end;

Jak wynika z kodu pliku projektu, Form3
tworzony jest tylko w przypadku przes3ania
do wygaszacza piewszego paemetru o war-
tocei /p . Nalegy jednak przedtem dostoso-
wage pamery tego brmularza, aby odpo-
wiadady one wymaganiom okna W3agkvocei
Ekranu — wszystkie elementy z Form3 béd?
bowiem na nim wizualizowane.

Dopasowany do systemu

W celu uproszczenia ca3¢ procedury najia
twiej jest nadase 6rm3 wymagane paame-
try: ClientHeight=112, ClientWidth=152 oraz
BorderSyle=bsNone. Udawienia tych para-
metréw mog¢,na unikntee, ugywajic przeka-
lowania okienka aplikagi, jednak dla
uproszczenia konstrukcji programu proces
ten zosta® tu pominiéty. Tak przygotowany
formularz mo¢e ganowiee osnwé prezenta-
cji w ramach monitora z zak3adki Wyga-
szacz okienka W3aaiwocei Ekranu.

Aby uruchomiee saensaer w trybie
konfiguragi, Windows wywo?3uje go z para-
metrem /c. W éwczas g3dwnym f ormula-
rzem naszgo programu daje sié forml
(owviadczy o tym kolejnoceze wvzenia formu-
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wprowadzenie zmian wartocei szeaeiu para-
metrow wykorzystywanych w animagi wi-
zualizowand na Form2.

Wszystkie parametry st liczbami ca3ko-
witymi, wybieranymi z okrecelonego zakssu
odpowiednich TSpinEdit, znajdy'cych sié
na zak3adce Saiple. Najwag¢nigszy jes jed-
nak nie dobdr konkretnych komponentéw,
lecz mog liwoceae zmign sposob zapamiét-
nia ich wartocei w systemie (poza czasem
aktywnocei wygaszacza), &k aby po uru-
chomieniu programu mog3y byae one pawi-
d3owo zainicjowane. Do najpopulaniej-
szych metod rozwilzania tego problemu
nalecy ugyie plikbw INI lub rejestrow.
W prezentowang aplikagi zosta3o wykorzy-
stane drugie z wymienionych rozwitza.
Czym jed drzewo Rejestrow w Windows,

|

|
| |
| J
[ [TD=Draw] |
| |
' |
| |

G36wne okno wy gaszacza pezentuje sié
skromnie. Do utw orzenia animacji
u¢yiemy komponent 6w DelphiX.

nie trzeba chyba nikomu t3umaczyee. Rice-
dura zapisylca wartocese klucza podang
nazwie (wykorzystujlca klasé TRegigry)
mo¢e wygltdase wspos6b nasépujicy :

procedure zapisz_rejestr(na
zwa:string;wartosc:integer);
var
Rejestr:TRegistry;
begin
Rejestr:=TRegistry.Create;
try
Rejestr.OpenKey('Software\
Wygaszacz',true);
Rejestr.Writelnteger(nazwa,
wartosc);
finally
Rejestr.Free;
end;

end;

C6¢, ona &kiego bi? P pobraniu para-
metréw: nazwy klucza (3aficuch znalow)
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i jego wartocei (liczba cakowita), utworze-
niu obiektu Rejestr (TRegiger) otwiera
w nim podklucz Software\Wygaszacz. Bd-
klucz ten jes podkluczem klucza g3dvnego
Rootkey ~ (domycelnie  uswiony  na
HKEY_CURRENT_USER)uRkcja Openkey
klasy TRegiger poza nazw! klucza zaviera
réwnie;, pammer typu logicznego Can-
Creae odpaowiedzialny za ,zachowanie”
funkcji w sytuagdi braku klucza o podang
nazwie i tylko przy jego wartocei réwnej
True klucz taki zostanie utworzony.

Dopiero teraz mogline jes umieszczenie
w kluczu konkretnych wartocei danych.

W zale¢no@ od ich typéw mog¢,na possu¢yae

sié jedn! z odpowiednich metod (WriteBina
ryData, WriteBool, WtiteCumrency, WriteDa
te, WriteDaeTime, WriteExpand$ring, Wri-
teFloat, Writelnteger WriteSring, Write-
Time). Wa¢ nt spraw! jest ujécie ca3oae ope-
ragi na Rejestrach whlok try...finally celem
poprawnego zachavania sié aplikagi w sytu-
agach wyj'tk owych:

function czytaj_rejestr
(nazwa:string):integer;
var
Rejestr:TRegistry;
begin
Rejestr:=TRegistry.Create;
try
czytaj_rejestr:=-1;
if Rejestr.OpenKey('Software\
Wygaszacz' false) then
czytaj_rejestr := Rejestr.
ReadInteger(nazwa);
finally
Rejestr.Free;
end;

end;

Procedura zapisz_rejestr() wywo3ywa-
na jeg kilk akrotnie (dla wszystkich mogli-
wych do ugawienia parametréw wygasza
cza) po ka¢ domzowym ugyciu przycisku Ok
znajdujicego sié na Brml.

Procedura czytaj rejestr() su¢y zada
niu odwrotnemu, tj. pobraniu odpowiednich
wartocei klucza, i opiera swoje dzia3anie na
jednej z wielu metod odczytujlcy ch warto-
cei kluczy (ReadBinawyData, ReadBool,
ReadCurency, ReadDak, ReadDakTime,
ReadFloat, RadInteger ReadSring, Read-
Time). Jed ona, podobnie jak zapisz_gjestr,
wywodywana wielokrotnie w procedurze,
podczas tworzenia formularza Forml. Pro-
cedura ta sugy do zainijowania w3aaEwy-
mi  wartoceiami  kontrolek  TSpinEdit.

PORADY

Programowanie w Delphi

Odpowiadajt one okrecelopm parametrom
wykorzystywanym przez prost! animacjé,
stanowilct g3 wn! czéceee vgaszacza, a ho-
rzon! w obr ébie Form2.

Efekty multimedialne pr ezentowane
przez wygaszaczzale¢! jedynie od naszej
inwencji i umiejétnocei.

Pole do popisu

»Trec@it” wy gaszacza mog byse devolny ob-
razek czy animada i wlaceiwie jedynymi
ograniczeniami s!' tu zmys® egetyczno-
-plagtyczny oraz umigjétnocei programisty.
Dlatego &¢, pryk3adowy wygaszacz zaviera
prost! animacjé wykorzystujict mechanizm
DirectX. Zoga%y w niej wykorzystane kom-
ponenty z pakietu DelphiX (mo¢gha je
skopiowaee z p3wt CHIR-CD). Do wykonania
efektu przedgawionego w za3lczonym do
artykudu programie wystarczy zapoznanie
sié z przykdadowymi Yrod3ami do3tczonymi
do instalatora pakieu. Wiele informagji na
temat tych komponentdw mog¢na dwnie;,
odnaleYae vinternecie — choagbpod adresa
mi podanymi w ramce ,Info”.

Aby wygaszacz peni® wszystkie cztery
wymagania wymienione na wstépie artyku-
3u, powinien réwnie; odpowiednio reagc
waz na atje ugytkownika. Program musi
wiéc koficzyae swje dziaanie po drzymaniu
jakiegokolwiek sygna3u o ugyciu myszy
bidY klawiatury. Zamkniécie aplikagi musi
nasépowvaze po &¢domzowym wywo3aniu
procedury obs3ugi zdarzei OnMouse-
Move i OnKeyDown. n

INFO

Inf or mage o DelphiX

http:// community.borland.com/article/
1,1410,10503,00.html

http:// www .softhard.com.pl/~sulek/
delphix/eng/dxtut orl.html

.‘:a"l Na p3ycie CD, w dziale
= 5 i _f Porady | Programowanie
“FIPR " w Delphi, mo¢na znaleYze

kod programu opisywanego w artykule
oraz komponenty DelphiX.



